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1 项目创意

人类对于天空和飞行的想象以
及为此进行的不懈努力使人类
进入了太空探索的时代。

从电影《绝密飞行》获得的灵
感，我们决定开发一款以无人
机为主体体验的团建产品。

于是，X-PLANE 无人机主题式
团建应运而生。
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X-PLANE 无人机主题团建，提供
以无人机为主体的一系列多元体验，
包括：知识抢答、物料获取、组织
拼装、分组竞赛等若干环节。

X-PLANE 无人机主题团建，脱胎
于产品本身的科技性及前瞻性，为
团队参与者带来全新的团建体验，
感受科技及创作的快乐。

X-PLANE 无人机主题团建别出心
裁地设计了层层递进，一环扣一环
的积分体系，让参与其中的每一个
人和每一步都具有意义

项目介绍



项目特色3
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科技感 高逼格 趣味性 成就感

新奇的X-PLANE无
人机体验，满足人
类对天空和飞行的
想象，带来满满科
技感的体验

X-PLANE无人机体
验从导入到物料获
取，再到组织拼装
和比赛设计，处处
有积分处处有趣味

游戏化思维项目设计、
环保创新物料+新奇
体验，带来完全不同
的高逼格X-PLANE
无人机体验

从材料到无人机，
是全组所有人共同
努力的结果，X-
PLANE带给团队满
满的成就感



项目步骤4
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我们提供完备的X-PLANE无
人机知识导入，还有设置一
一关联对应的物料获取挑战，
并伴以积分推进，使得每个
参与者都能高效快速并且伴
有期待地进入到游戏当中。

我们设置科学和合理的X-
PLANE分组和分工模式，使
得组内人人有分工，人人有
合作和沟通。同时辅以积分
体系，使得每个人人的工作
都得到肯定和奖励，人人乐
在其中。

我们将在分组阶段即已选定
X-PLANE无人机飞手，比赛
阶段飞手将使用本小组拼装
的无人机进行一些列比赛，
争取为本小组获得最好成绩。
同时我们也会关注飞机的美
观哟。
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分组分工
所有参与者将会按照8-10人/组的

方式进行分组，每组的成员划分为

4-5个角色，提供相对应的角色卡片，

不同的角色将会对应不同的任务，同时

承担不同的的积分构成。
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物料获取
我们将X-PLANE无人机拆分成为飞行、

遥控、美化、控制等不同模块，提供不同

的角色卡，小组需要完成不同模块对应的

挑战以获得对应的物料，同时我们辅以积

分的统计，用以推进整个行程。
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拼装练习
持有不同角色卡的成员根据资源获取

阶段获取的物料及说明书，各自完成

对应的拼装任务，美化师需要考虑的

是如何让本小组的飞机变得独一无二，

同时飞手开始练习飞机的操控。
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比赛奖励
比赛的设置妙趣横生：定点启停、穿越

障碍、物品传输、空中技巧等等。完整

正确的拼装+独一无二的美化+完美的操

控将是获胜的关键。最终胜利的团队将

取决于一直运行中的积分系统。
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